
UM REINO ACIMA 
DO BEM E DO MAL 
VAI CONQUISTAR VOCÊ. 




Uma sucessão de aventuras 
épicas espera por você no 
Reino da Aquilônia. 
Você vai testemunhar as 
lutas homéricas de Conan 
— o monarca cimério — e 
seu filho Conn contra 
exércitos, demónios e 
feiticeiros, como o maligno 
Toth-Amon. 



e sentir toao o peso de uma 
era onde sobreviviam 
. « somente os fortes. 



A RAINHA FEITICEIRA 
DE ACHERON 



aiba, ó Príncipe, que nos séculos após o Grande Cata- 
^^^clismo, mais de cinco mil anos antes da ascensão da 
^ iW Era Hiboriana, prosperava um reino forjado pela feiti- 
çaria e alimentado pelo mal. Acheron. 

Por vinte e cinco séculos, a cidade de torres púrpuras, 
Python, capital do Império Acheroniano, apoiou-se em um 
reino de terror. Três mil anos depois de sua queda, as raças 
do mundo hiboriano ainda temiam mencionar a ancestral 
Acheron, mesmo em tons de sussurrado pavor. O velho reino 
do mal gerou muitas lendas — lendas de conquista, de necro- 
mancia e de tesouros há muito enterrados... lendas antigas, 
mas nunca esquecidas. Contudo, de todos os contos que eram 
sussurrados, nenhum tinha o poder de aterrorizar e seduzir 
tanto quanto o da rainha feiticeira de Acheron." 

Crónicas da Nemédia 
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TRAORDINÁRIO 
PLOSIVO 
CITANTE 



http://new-yakult.blogspot.com/ 


